
Programa Talleres Sub�ash 2009

_talleres _información adicional

_fechas e inicio

Villa Universitaria
Avda. Vicente Savall, 16
03690, San Vicente del Raspeig (Alicante)

Los talleres tendrán lugar  los días: 
viernes 28, sábado 29 y domingo 30 de 
agosto de 2009.

El inicio de los talleres será el viernes 
sobre las 18-19 horas, cuando todo el 
mundo vaya llegando a la Villa Universi-
taria. La cena del viernes es la primera 
de las incluidas en el evento.

AIR con JavaScript
SBF02. sábado 29, 10.00 horas
Conoce las similitudes y diferencias entre el uso de Flash/Flex y JavaScript a la hora 
de crear aplicaciones en AIR (acceso a la API, gestión de eventos, importación de 
librerías...) descubre los métodos de seguridad implementados, herramientas que 
puedes usar (Aptana, Dreamweaver) y el uso de librerías AJAX (Spry, JQuery).

Nandrolona mobile
SBF04. sábado 29, 11.15 horas
La nandrolona es usada por culturistas y otros atletas que pretenden conseguir 
una ventaja en la competición profesional. Nosotros te proponemos que aprendas 
a usar técnicas avanzadas de detección de dispositivos, servicios de localizacion y 
video FLV como nandrolona para tu web móvil.

Papervision3D y realidad aumentada
SBF01. domingo 30, 10.00 horas
Álex Sánchez nos ofrecerá una charla sobre el estado actual del 3D en Flash. Más 
concretamente sobre la librería papervision3D y las nociones básicas para empezar 
a trabajar con ella. Además nos mostrará su aplicación a la Realidad Aumentada.

Adobe After E�ects CS4 en acción
SBF03. domingo 30, 11.15horas
En el taller mostraremos esta potente herramienta de postproducción y 
composición multicapa en acción. Veremos algunas de las nuevas funcionalidades 
de la versión CS4, ejemplos de estabilizado y trackeo con MOCHA AE de Imagineer 
Systems (con alguna sorpresa que aún no podemos desvelar), composición 
multicapa en espacio 3D, desentrelazado, Vanishing Point, Puppet tool, Chromas, 
etc. En de�nitiva, una visión general de AE que seguro te abrirá la puerta a un 
nuevo mundo de posibilidades.

Dibujos animados en Flash
SBF05. sábado 29, 16.00 horas
En las producciones de animación para TV, se necesita optimizar recursos, 
tiempos,… para sacar la producción adelante. Este taller propone unas pequeñas 
pautas, para iniciarnos en el campo de los dibujos animados para TV. Técnicas para 
crear un personaje, y cómo animarlo para que se sienta viva nuestra creación.

_lugar e instalaciones
Para conocer en detalle el lugar y las 
instalaciones te recomendamos acceder 
a la web de los talleres alicante 2009 
(http://www.sub�ash.com/talleres/2009) 
y consultar el apartado info, donde 
existen mapas e información en PDF del 
lugar.

_talleres
A la izquierda tienes el listado de talleres 
de�nitivo, y el día y hora en el que 
tendrán lugar a lo largo del �n de 
semana. Estos talleres pueden estar 
sujetos a cambios por causas mayores, 
aunque en principio son de�ntivos tanto 
en temática como en horario.

_recomendaciones
Lleva ropa cómoda, el lugar cuenta con 
piscina y estamos en agosto en Alicante! 
Las habitaciones cuentan con todo lo 
necesario para la estancia, sábanas, 
toallas, etc. 


